Zasady gry
i poczatek
Pierwsza lubi wypoczynek! na odwrocie 3
Dla niej zbedny jest wysitek.
Na lezaku w okularach
w petnym stoncusieO_ _ _ Al
1,15,31 18
Druga lubi rower, biegi...
Gdy tylko stopnieja Sniegi,
mozesz spotkac ja na drodze
J hulajnodze.

Trzecia zna tu wszystkie szlaki!
Zima ma w plecaku raki.

LatemnosiK Kz boku,

37
by czerpac wode z potoku!

Czwarta to jest kuracjuszka,
bo ja troche boli nézka...

U pije wode!

To na zdrowie i urode!

KUIturv _ Pigta lubi za¢ lekture.
Swieradow-2ardj Obejmuje K
12

Nie obchodzj ja banaly.
Czyta gérskie kryminaty!

Szésta Sniegu wypatruje.
Na biegéwkach fest sie czuje!
W grudniu salamander zgraja

jezdzi w czapkach M

Siodma D U sie nie boi,

parasolka ja ochroni! A
W niepogode spaceruje, Zrodto mapy:

wilgo¢ bardzo jej pasuje. © auto rzy OpenStreetMap © OpenStreetMap contributors
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Czesd! To ja - Salamandra
z Czerniawy-Zdroju!

Gotowi na wyjotkowq przygode?

Pomozcie mi odszuka¢ wszystkie moje
kolezanki, ktore wypoczywajq w
tutejszym parku. Kazda z nich
podpowie Wam, jak mozecie mito
spedzic czas w gorskim uzdrowisku.

Podqzajcie za moimi wskazéwkami,
rozglqdajcie si¢ uwaznie i uzupetniajcie
luki w moich zapiskach
i wierszyku. Mam dla Was rowniez
mapke Parku Zdrojowego w Czerniawie-
Zdroju, ale nie zaznaczytam na niej
trasy gry...

Hej! To by byto zbyt tatwe!

Po przejsciu catej gry, zrobcie sobie
zdjecie na MECIE i utozcie HASLO z
zaznaczonych literek. Wypetniong
plansze koniecznie zabierzcie do Stacji
Kultury, przy ul. Dworcowej 1
w §wierodowie-2droju. Tam czeka na
Was nagroda!

Zaczynamy w punkcie START
Qrzq Zrodle Jan i pijotce. Powodzenia!
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ﬂsteémy przy pijatce wody mineralnej w Czerniawie-
Zdroju. Widzicie dziewczynke? Trzyma w reku

Mijamy pijatke i skrecamy w prawo, w lesng Sciezke.
Prowadzi ona do kamiennych schodkéw. Schodzimy
w dot, potem znéw w prawo, wzdtuz potoku. Ach, jak
tu pieknie! Sciezka zakreca i wychodzimy

na brukowang droge. Przed nami budynek

DOMU z

Skrecamy w lewo. O! Tam juz widac

T_ E SOLANKOWA!
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ChodZcie, zobaczymy ja z bliska!

Stoi przy zboczu. Te kamienne,
tarasowate stopnie to letni amfiteatr - miejsce
koncertéw plenerowych. Po lewej sg strome,
kamienne schodki. To nasz cel, rozgrzewka przed
gorskimi wyprawami. Hop, do géry!

Zmeczeni? To byt najtrudniejszy odcinek. Spoéjrzcie na
tablice po lewej - przeczytajcie co$ o mnie,

SALAMANDRZE P J.
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Idziemy dalej - w prawo, alejkg parkowa. Jest!
PIERWSZA SALAMANDRA! Powie nam, co dalej!

@! Szukacie kolejnych? Uwaznie nas obserwujcie.
Pamietajcie, Z2e na_odwrocie planszy jest wierszyk,
ktory musicie uzupetnic!

Teraz skreccie w prawo i zejdZcie w dot. Przy rozwidleniu
drog po prawej zobaczycie DRUGA SALAMANDRE.

Gratulacje! Czas na relaks przy fontannach...
A potem wizyta w Stacji Kultury i odbiér nagrody!

Skreccie tam w lewo i podejdZcie pod gére. Na kofejnym\
rozwidleniu - w prawo. ldZcie prosto, aZz na kamieniu
zobaczycie TRZECIA SALAMANDRE. PodejdZcie i skreccie
w lewo na brukowang droge. IdZcie nig dalej, az...”

Az spotkamy CZWARTA SALAMANDRE! Ha, juz
pamietam! Tutaj skrecamy w lewo na schody, potem
znow w lewo, przechodzimy pod drewniang pergola...
| po lewej - PIATA SALAMANDRA! JesteSmy na
skrzyzowaniu. Mozemy iS¢ prosto albo w lewo -
wybor nalezy do Was. Lewo prowadzi do taweczek i
odpoczynku, ale jesli macie jeszcze site, dzielni
wedrowcy - idZcie prosto. Odpoczynek bedzie za
kilka krokéw jeszcze ciekawszy!

Obie sciezki zaraz sie potgcza. Dochodzimy do
kolejnego skrzyzowania i skrecamy w lewo. Patrzcie!
To to miejsce - drewniana rama do zdjec i hustawki z
widokiem! Chwila przerwy? Jasne!

Gotowi? Wracamy na Sciezke, mijamy hustawki i...
SZOSTA SALAMANDRA! Idziemy dalej stromym
zboczem. Czy te widoki nie sg bajeczne? Meta tuz-tuz!

Zakos w lewo... i jest - OSTATNIA, SIODMA
SALAMANDRA!
“Czes¢ Wam! ZnaleZliscie nas wszystkie - brawo!

Wierszyk uzupetniony? Super! Ruszajcie na deptak,
zrébcie sobie zdjecie pod bramg do Parku Zdrojowego i
koniecznie wpiszcie hasto.”
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Czy Salamandrze trudno byto utozy¢ dla Was te gre? Chyba nie, bo...
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